GOBIERNO CONSTITUCIONAL DEL ESTADO LIBRE Y SOBERANO DE OAXACA
INSTITUTO ESTATAL DE EDUCACION PUBLICA DE OAXACA
COORDINACION GENERAL DE PLANEACION EDUCATIVA
COORDINACION GENERAL DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR Y SUPERIOR

PROGRAMA DE ESTUDIOS

NOMBRE DE LA ASIGNATURA ]
PROGRAMACION DE SISTEMAS

CICLO CLAVE DE LA ASIGNATURA TOTAL DE HORAS
CUARTO SEMESTRE SB-01 80

OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Obtener el conocimiento necesario para la comprension de los procesos de interpretacion, compilacion y ejecucion de
programas y de los elementos que participan en dichos procesos.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. INTRODUCCION AL SOFTWARE BASE

1.1. Lenguajes de programacion
1.1.1. Lenguaje maquina
1.1.2. Lenguaje de bajo nivel
1.1.3. Lenguaje de alto nivel

1.2. Traductores e intérpretes
1.2.1. Concepto y diferencia entre intérpretes y traductores a cddigo objeto
1.2.2. Interpretacion directa o mediante pseudocddigo

1.2.3. Lenguajes para aplicaciones especificas susceptibles o idoneos para interpretacion

2. LENGUAJE ENSAMBLADOR
2.1. Introduccién
2.1.1. Concepto y diferencia entre intérpretes y traductores a codigo objeto
2.1.2. Interpretacion directa o mediante pseudocodigo
2.1.3. Lenguajes para aplicaciones especificas susceptibles o idoneos para interpretacion
2.2. Elementos de hardware
2.3. Instrucciones
2.4. Estructura de un programa en ensamblador
2.5. Facilidades de entrada/salida

2.6. Macros y procedimientos

3. CARGADORES Y LIGADORES

3.1. Funciones basicas de los cargadores y ligadores




3.2. Asignacion de memoria

3.3. Relocalizacién

3.4. Blsqueda automatica en bibliotecas
3.5. Opciones de cargado

3.6. Tipos de cargadores

3.7. Editores de ligado

3.8. Ligado dinamico

4. COMPILADORES
4.1. Introduccion
4.1.1. Funciones basicas de los compiladores
4.1.2. Relaciones entre el compilador y el editor
4.1.3. Sistema de procesamiento de lenguaje
4.2. Analizador léxico
4.2.1. Diagramas de transicién
4.2.2. Autématas finitos deterministas
4.2.3. Expresiones regulares
4.3. Analizador sintactico
4.3.1. Arboles sintacticos
4.3.2. Tipos de gramaticas
4.4. Analizador semantico
4.5. Generacion de codigo
4.6. Tipos de compiladores
4.7. Caracteristicas de los compiladores dependientes e independientes de la maquina

4.8. Tipos de compiladores

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

El profesor buscard en todo momento que la discusion y el analisis de los contenidos sean ordenados, exhaustivos y
promovera la participacion de los estudiantes.

En cada sesion dependiendo de los temas a revisar, podra realizarse alguna de las siguientes actividades:
 Sesiones dirigidas por el profesor, trabajos de investigacion extra-clase y participaciones.

 Realizar practicas en las que se apliquen y manejen los conceptos vistos en clase.

 Se sugiere realizar practicas de analisis 1éxico y sintactico.

« Como proyecto de clase se le puede pedir a los alumnos la implementacidon de un analizador Iéxico, sintactico o ambos, en
un lenguaije de alto nivel, de preferencia el aprendido en su curso de Programacion Estructurada.

El profesor podra sugerir otras actividades que considere adecuadas para el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluacion ordinaria final de la asignatura.

Para las evaluaciones parciales, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacidén con examenes
practicos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo
con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderacion de todas las actividades.

Para la evaluacion ordinaria final, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con proyectos,
exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderacién de
todas las actividades.




Para la calificacion final de la asignatura, se establece la ponderacion de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base
en la normatividad de la Universidad.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Licenciatura en Informatica, Ingenieria en Ciencias Computacionales o afines, con grado de Maestria y preferentemente de
Doctorado en Informatica, Ciencias Computacionales o afines. Con experiencia profesional y docente de un afo.




